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SANDRINE DEUMIER

FORMATIONS
- Maîtrise de philosophie (Université Toulouse II, France) 2000 
- DNAP (Ecole Supérieure d’arts de Tarbes, France) 2004

NOTES DE TRAVAIL
Sandrine Deumier est une artiste pluridisciplinaire travaillant dans le domaine de 
la performance, de la poésie et de l’art vidéo dont le travail explore des théma-
tiques post-futuristes au travers du développement de formes esthétiques liées aux 
imaginaires numériques.
De sa double formation philosophique et artistique, elle tente de construire une 
œuvre poétique protéiforme axée sur la question du  fonctionnement performatif 
de la poésie au travers des outils numériques. Utilisant la matière du mot comme 
image et l’image comme vecteur du mot, elle développe un travail à la jonction 
du medium vidéo et de la poésie sonore en les considérant comme des disposi-
tifs sensibles pour exprimer une forme de matière inconsciente du soi. Processus 
d’écriture et matière mobile de l’image fonctionnent alors dans un reflux de signi-
fications sous-jacentes qui renvoient au vacillement du réel et à ses transferts de 
réalité via des structures de pensées inconscientes. Son travail se compose essen-
tiellement de textes poétiques, de vidéopoèmes, d’installations multimédia et de 
performances poétiques audiovisuelles en collaboration avec des compositeurs. 

Site internet : http://sandrinedeumier.com

CONTACT
saemdre@aol.com
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ART VIDEO | PERFORMANCE MULTIMEDIA | POESIE NUMERIQUE

Across the Lake/ Kòe Ô (projet audiovisuel pour dôme/planétarium) 2023 | Le jardin d’acclimatation (expérience de réalité virtuelle) 2023 | Unnatural - of humus and artifact (fiction numérique) 2023|  
From the place where the light goes out (art vidéo) 2023 | Beyond Matter - in imitation of the survival orchids (animation intéractive) 2022 | N-h9 (poésie en réalité virtuelle) 2022 | Lotus Eaters (expé-
rience de réalité virtuelle) 2021| Vibrissae (filtres de visage en réalité augmentée) 2021 | Les Unités-Mixtes (art vidéo) 2021 | L’alter-Monde (projet audiovisuel pour dôme/planétarium) 2020 | Delta - if 
everything is connected, everything is vulnerable (installation en réalité virtuelle) 2020 | Falling (installation en réalité virtuelle) 2019| Realness - Intimate Garden (installation en réalité virtuelle) 2019| 
Realness - Cloud and Dust (art vidéo) 2018 | Uncanny Possibilities (performance multimédia) 2018 | Affordable Dreams (installation vidéo) 2017 | Pink Party (art vidéo) 2017 | Soft Butterfly (art vidéo) 2016  
|  [play;] (performance de narration numérique) 2015 | GogatsuByo (art vidéo) 2015 |  U.hotel (art vidéo) 2015| Play (site internet de poésie) 2014 |  Mdr (performance audiovisuelle) 2014  | ExterPark 
(art vidéo) 2014 | Un.reality (art vidéo) 2012 | MagicalGarden (art vidéo) 2012 | Poésie sous sms (performance de poésie participative) 2012 
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http://sandrinedeumier.com/Across-the-Lake-Koe-O-SandrineDeumier-CiaHimianLi_FR.pdf
http://sandrinedeumier.com/Le-Jardin-d-acclimatation-SandrineDeumier-FR.pdf
http://sandrinedeumier.com/Unnatural_Sandrine_Deumier.pdf
https://vimeo.com/807254285
http://sandrinedeumier.com/BeyondMatter_Sandrine_Deumier.pdf
http://sandrinedeumier.com/N-h9_Sandrine_Deumier.pdf
http://sandrinedeumier.com/LotusEaters_Sandrine_Deumier.pdf
http://sandrinedeumier.com/LotusEaters_Sandrine_Deumier.pdf
http://sandrinedeumier.com/Vibrissae_Sandrine_Deumier.pdf
https://vimeo.com/571164408
http://sandrinedeumier.com/L'alter-Monde_Sandrine_Deumier_Myriam_Bleau.pdf
http://sandrinedeumier.com/Delta_Sandrine_Deumier.pdf
http://sandrinedeumier.com/Delta_Sandrine_Deumier.pdf
http://sandrinedeumier.com/Falling_Sandrine_Deumier.pdf
http://sandrinedeumier.com/Realness-IntimateGarden_Sandrine_Deumier.pdf
https://vimeo.com/288154243
http://sandrinedeumier.com/Uncanny_Possibilities_Sandrine_Deumier_Gael_Tissot.pdf
http://sandrinedeumier.com/Affordable_Dreams_Sandrine_Deumier.pdf
http://sandrinedeumier.com/PinkParty_Sandrine_Deumier.pdf
http://sandrinedeumier.com/videoartsoftbutterfly.html
http://sandrinedeumier.com/Play_Sandrine_Deumier_Sonia_Paco-Rocchia_EN.pdf
https://vimeo.com/127479257
https://vimeo.com/139001475
http://sandrinedeumier.com/digitalpoetryplay.html
http://sandrinedeumier.com/Mdr_Sandrine_Deumier_IAS.pdf
https://vimeo.com/120939309
https://vimeo.com/120939309
http://sandrinedeumier.com/videoartunrealityvideo.html
https://vimeo.com/67128426
http://sandrinedeumier.com/performancepoesiesoussms.html
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Across the Lake / Kòe Ô
Oeuvre audiovisuelle pour dôme et planétarium, 2023

(en collaboration avec Cia Himiân Lí)



Across the Lake / Kòe Ô
Oeuvre audiovisuelle pour dôme et planétarium, 2023

(en collaboration avec Cia Himiân Lí)

Across the Lake/ Kòe Ô est une plongée dans un paysage recomposé comme une partition mnémotechnique. Utilisant des procédés d’associations mentales, la vidéo se décline 
en de multiples perceptions d’un même chemin parcouru. Les différents points d’attention permettent alors au regard d’osciller entre détails et vues d’ensemble, microcosme et 
macrocosme, perceptions réelles et recomposition au travers d’autres paysages convoqués en mémoire comme des résurgences impossibles. Le son s’y mue en déclencheur de 
conscience, pour griffer, herser, creuser, caresser, pincer, rincer dans le même mouvement que les images. Il vise à cultiver la vie, à nourrir les bactéries, à libérer l’émeraude parfu-
mée en démontant le cadre de la conscience et révéler la mort et la naissance lumineuse. Across the Lake/ Kòe Ôest un leurre audiovisuel qui vient souligner que la perception 
n’est qu’une construction mentale. 

Démo : https://vimeo.com/885968862
Documentation : http://sandrinedeumier.com/Across-the-Lake-Koe-O-SandrineDeumier-CiaHimianLi_FR.pdf
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https://vimeo.com/885968862
http://sandrinedeumier.com/Across-the-Lake-Koe-O-SandrineDeumier-CiaHimianLi_FR.pdf


Unnatural - of humus and artifact
Fiction intéractive, 2023

Dans un environnement naturel sans aucune infrastructure artificielle apparemment inhabité par le genre humain, a lieu une rencontre avec un personnage énigmatique qui 
s’avèrera appartenir à une société humaine hyper-technologique habitant la Terre d’une manière jusqu’ici inconnue. Dispositif de narration interactive dans le genre du Point-
and-click, Unnatural - of humus and artifact propose de se projeter dans une société humaine dont le développement des connaissances techniques et spirituelles aurait créer un 
monde d’artefacts virtuels sans aucune modification de l’environnement naturel. Ce projet d’anticipation tente d’imaginer une humanité technologiquement augmentée en vue 
de connaissances et de savoirs partagés, de spiritualités et d’hyper-connexion au monde vivant. Inspiré par le concept de Chthulucène de Donna Harraway, ce projet part du 
postulat que ce qui nous définit en tant qu’être vivant est d’être-avec. Il tente ainsi d’ouvrir des pistes de réflexion sur la construction d’une forme de métavers inclusif, par le biais 
notamment de l’expérimentation de modes de vie non invasifs inspirés par une éthique du Care et ouverts sur le développement de réseaux inter-culturels et de communication 
inter-espèces ; le développement d’une politique du vivre-ensemble entre humains et non-humains ; la valeur accordée au temps long, à l’observation et à la curiosité ; la com-
préhension des imaginaires comme puissance d’agir sur le réel.

Démo : https://vimeo.com/807254285
Documentation : http://sandrinedeumier.com/Unnatural_Sandrine_Deumier.pdf
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https://vimeo.com/807254285
http://sandrinedeumier.com/Unnatural_Sandrine_Deumier.pdf


Unnatural - of humus and artifact
Fiction intéractive, 2023

Avec le soutien de OULU AIR
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L’alter-Monde
Oeuvre audiovisuelle pour dôme et planétarium, 2020

(en collaboration avec Myriam Bleau)



L’alter-Monde
Oeuvre audiovisuelle pour dôme et planétarium, 2020

(en collaboration avec Myriam Bleau)

Evocation d’un jardin cybernétique, mêlant espaces artificiels et excroissances végétales semi-humanoïdes, L’alter-Monde développe un imaginaire reflétant une symbiose entre 
l’être humain et un état de nature retrouvé. Le projet propose un imaginaire audiovisuel sous-tendant une pensée de l’écosophie et de symbiose interespèces, en explorant, au 
travers d’un état spécifique d’immersion, la possibilité de nous identifier à une nature mutante. Par le biais de ces phénomènes d’empathie induits par le format immersif, cette 
oeuvre tente d’immerger le public dans un devenir-végétal et potentiellement dans l’expérimentation d’une vie infra-humaine.

Avec le support de la Cité des Sciences et de l’Industrie, le Conseil des arts et des lettres du Québec et le Conseil des arts du Canada
Festival Platform Award (Dome Theater Category), Japan Media Arts Festival 2021 

Teaser : https://vimeo.com/370734235
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@ Future Vision Lab (Taipei, Taiwan) 2021

https://vimeo.com/370734235
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@ Akousma Festival <MTL> connecte, Société des arts technologiques [SAT] (Montréal, Canada) 2021

L’alter-Monde
Oeuvre audiovisuelle pour dôme et planétarium, 2020

(en collaboration avec Myriam Bleau)



Beyond Matter
Animation intéractive / poésie, 2022

Environnement virtuel composé de 20 scènes interactives, Beyond Matter est une plongée dans un univers artificiel où s’apparentent différents règnes du vivant. Entremêlant orchi-
dées animales et matière minérale en expansion, formes fongiques en mutation, embryons végétaux et résidus hybrides en fusion, ce travail interroge notre capacité à percevoir 
le monde du vivant comme une entité complexe, hybride et en interaction permanente. 

Démo : https://vimeo.com/701518702
Documentation : http://sandrinedeumier.com/BeyondMatter_Sandrine_Deumier.pdf 

sandrine deumier

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

https://vimeo.com/701518702
http://sandrinedeumier.com/BeyondMatter_Sandrine_Deumier.pdf


Beyond Matter
Animation intéractive / poésie, 2022

«La lumière a coulé sur la quatorzième graine générée par le programme. La lumière était verte, hybride et tentaculaire. La lumière avait une odeur de pluie. Mes yeux se sont 
habitués à cette lumière et j’ai commencé à manipuler la graine en prenant soin de toucher le moins de surface possible. La graine brillait  sous mes doigts.  De minces filaments 
striaient sa surface - bleutés, iridescents, magnétiques. J’ai déposé la graine dans la capsule qui lui avait été assignée et la procédure d’inhibition a été déclenchée. La graine 
était inhabituellement agitée.»
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Beyond Matter
Animation intéractive / poésie, 2022
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@ Futures Past, Arebyte Gallery (Londres, Grande-Bretagne) 2022



Le jardin d’acclimatation
Expérience de réalité virtuelle, 2023

Le Jardin d’acclimatation est une expérience de réalité virtuelle conçue dans le genre de l’expérience initiatique. Directement inspirée des recherches scientifiques actuelles 
mettant l’accent sur les divers modes d’interactions, d’interdépendances et de coopérations, cette oeuvre utilise les procédés des environnements immersifs pour, tout au long 
de l’exploration progressive d’un jardin botanique, accéder à des niveaux de perception parallèles et s’ouvrir de manière émotionnelle à la complexité des êtres végétaux en 
interaction avec leurs milieux. Le Jardin d’acclimatation a été conçu comme une invitation à s’immiscer émotionnellement au coeur des imaginaires du vivant.

Démo : https://vimeo.com/885208588
Documentation : http://sandrinedeumier.com/Le-Jardin-d-acclimatation-SandrineDeumier-FR.pdf
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https://vimeo.com/885208588
http://sandrinedeumier.com/Le-Jardin-d-acclimatation-SandrineDeumier-FR.pdf


Le jardin d’acclimatation
Expérience de réalité virtuelle, 2023

Avec l’aide de l’EPLEFPA-CHARTRES, la DRAAF et la DRAC - Région Centre-Val de Loire
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N-h9
Poésie en réalité virtuelle, 2022

« L’atmosphère, lunaire et brumeuse, est constellée de lucioles. Ces lucioles sont extrêmement mobiles, à la limite du visible. Evanescentes, presque en-deçà de l’image - une multi-
tude d’êtres évanescents et multi-formes se développant pour créer une sorte d’espace entièrement mouvant au devenir imprévisible. Ces êtres-éléments sont interchangeables, 
déclinables et modifiables à l’infini. Chacun de ces êtres est une unité mobile, perméable et interchangeable : une partie du tout, le tout, l’autre partie et l’envers »



N-h9
Poésie en réalité virtuelle, 2022

En tissant des imaginaires sur le mode du biomimétisme, Nh-9 est une expérience de poésie immersive qui tente de développer des notions d’interrelations comme liens directeurs 
pour construire des scènes de relations symbiotiques entre humains et non-humains. L’enjeu de Nh-9 est de se laisser immerger dans un état de modifications (et/ou de mutations) 
sensorielles pour construire des paysages d’interrelations en imaginant un monde vivant - constitué des êtres et des relations entre ses êtres.

Avec le soutien de la Région Occitanie / Pyrénées-Méditerranée et de Taipei Artist Village 

Démo : https://vimeo.com/709376302
Documentation : http://sandrinedeumier.com/N-h9_Sandrine_Deumier.pdf
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@ Beyond Human, exposition personelle, Frontier Gallery n°9 THAV (Taipei, Taiwan) 2022

https://vimeo.com/709376302
http://sandrinedeumier.com/N-h9_Sandrine_Deumier.pdf


Lotus Eaters
Experience de réalité virtuelle / oeuvre en ligne, 2021

Lotus Eaters est un parcours dans un environnement virtuel immersif et interactif qui tente de développer un imaginaire centré sur une forme d’animisme post-futuriste. Le titre fait 
implicitement référence à la notion d’oubli comme processus d’appropriation d’identités transitoires. Lotus Eaters est un exercice de décentrement : une réappropriation d’identi-
tés pré-humaines / a-humaines pour tenter d’inventer des images figurant une immatérialité tangible d’autres formes de consciences. Un oubli du soi. 
Constitué d’une combinaison de différents espaces à arpenter, le monde virtuel de Lotus Eaters est jalonné de portails et de passages donnant accès à différentes scènes narra-
tives. Chaque scène décrit un récit particulier. Ces multiples tableaux scéniques évoquent des scènes de rituels et fonctionnent comme des processus de reconnections au vivant. 

Avec le support de VIDEOFORMES et de la DRAC Auvergne-Rhône-Alpe 

Démo : https://vimeo.com/700159160
Documentation : http://sandrinedeumier.com/LotusEaters_Sandrine_Deumier.pdf
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https://vimeo.com/700159160
http://sandrinedeumier.com/LotusEaters_Sandrine_Deumier.pdf


Vibrissae
Filtres de visage en réalité augmentée, 2021

vi·bris·sae /vai ‘brise/
Longs poils raides poussant autour de la bouche ou ailleurs sur la face de nombreux mammifères, utilisés comme organes du toucher ; moustaches

Vibrissae est un projet qui explore le potentiel tactile du visage par l’ajout de prothèses similaires à des vibrisses en réalité augmentée. En utilisant les signaux du visage et les expres-
sions faciales comme le clignotement des yeux, ou le froncement de sourcils pour interagir avec ces prothèses, l’expérience consiste à manipuler son propre visage afin d’expéri-
menter une sorte de visage augmenté. L’enjeu de ce projet est de détourner la double fonction sociale du visage (fonction d’identification et fonction de communication) pour 
lui donner d’autres fonctions empruntées à des formes de perceptions animales. Comment rendre tactile son visage par l’apposition de vibrisses (organes de réceptions tactiles 
utilisées par certains animaux) ? Comment augmenter son visage par l’apport de perceptions non-humaines, voire par l’expérimentation de formes de cultures animales?
 

Démo : https://vimeo.com/664220571
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@ The Overkill Festival, Collective Masquerade (Enschede, Pays-Bas) 2021

https://vimeo.com/664220571


DELTA - If everything is connected, everything is vulnerable
VR installation / 360° video, 2020
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DELTA - If everything is connected, everything is vulnerable
Installation en réalité virtuelle / vidéo en 360°, 2020

Ce projet tente d’explorer / d’anticiper des phénomènes de sorcelleries digitales. En imaginant de futurs outils technologiques centrés sur des phénomènes d’empathie et 
d’interconnections entre espèces, il propose d’inventer des formes de multiconscience et des stratégies de réappropriations d’imaginaires animistes.

Video : https://www.youtube.com/watch?v=a-rA_NjRcpQ
Documentation : http://sandrinedeumier.com/DELTA_Sandrine_Deumier.pdf
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@ Palafang Festival - Breaking Ball, Landscape of fragility (Hualien, Taiwan) 2022

https://www.youtube.com/watch?v=a-rA_NjRcpQ
http://sandrinedeumier.com/DELTA_Sandrine_Deumier.pdf


Falling
Installation en réalité virtuelle / 360° video, 2020

Falling» est l’étude d’un effondrement. Composée de neuf mises en scène de collapsologie créées à partir d’imaginaires issus de la culture Internet, cette pièce tente d’interroger 
un possible démantèlement des pratiques humaines d’assujettissement de la nature et de hiérarchisation des espèces par une recherche de postures éco-féministes. Court-circui-
ter des imaginaires collectifs issus d’internet pour élaborer de nouvelles utopies et inventer des imaginaires durables.

Avec l’aide de la Casa de Velázquez, Hangar et l’Institut Français de Barcelone
Expanded Media Award in the Category Network Culture (Stuttgarter Filmwinter, Allemagne) 2022 

Video : https://vimeo.com/439010770
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https://vimeo.com/439010770
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@ Stuttgarter Filmwinter (Stuttgart, Allemagne) 2022

Falling
Installation en réalité virtuelle / 360° video, 2020



Realness - Intimate Garden
Installation multimédia, 2019

Immersion sensitive dans un jardin cybernétique à la recherche de possibles identifications à une nature mutante, Realness - Intimate Garden se situe aux interstices d’une nature 
artificielle et d’une humanité renaturée (artificiellement reconnectée à une nature préfabriquée). L’oeuvre propose une plongée dans un artefact de nature.

“Deumier creates virtual environments where amorphous, anonymous, beautifully complex humanoids live in organic symbiosis with their natural environment. The cybernetic gar-
den by Deumier is ever mutant with its creatures adjusting to it naturally and gracefully, creating boundless kinetic energy and a chaotic, dense process of highly intricacy contai-
ning an almost hidden scaling natural order. Realness - Intimate Garden explores the boundaries within an artificially created nature and a freshly conceived form of humanity as 
harmony and osmosis between the two are finally reached.” George Vitale (Synthesis Gallery, Berlin) 

Demo : https://vimeo.com/425051313
(Meta.Morf X - Digital Wild / Trondheim Kunstmuseum - Gråmølna, 5 Mars - 3 Mai, 2020)

sandrine deumier
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https://vimeo.com/425051313


sandrine deumier

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

@ Cube Fest - Moss Arts Center and The Institute for Creativity, Arts, and Technology (Blacksburg, Etats-Unis) 2019

Realness - Intimate Garden
Installation multimédia, 2019
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@ Speculum Artium - New Media Festival, Digital Big Screen (Trbovlje, Slovénie) 2020

Realness - Intimate Garden
Installation multimédia, 2019



[Play;]
Performance de narration numérique, 2016

[Play;] est l’évocation d’un voyage en espaces virtuels dans le doublet d’une navigation visuelle et d’une narration poétique qui vont s’infléchir réciproquement et évoluer dans 
un récit démultiplié en permanence. Cette performance questionne les interstices entre temps réel et réalités virtuelles au travers d’une forme de jeu d’autofictions virtuelles - où 
l’enjeu ne serait autre que de devenir son propre avatar.

Demo : https://vimeo.com/173166138
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https://vimeo.com/173166138
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[Play;]
Performance de narration numérique, 2016

@ OSMOSIS - Audiovisual Media Festival (Taipei, Taiwan) 2019


